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TP N° 3
Programmation en assembleur sous emu8086
1. Objectifs
4 Prise en main d’emu8086.
4+ Ecriture d’un premier programme en assembleur 8086

2. Emu86

Pour simplifier I’apprentissage de 1’assembleur x86, nous travaillerons sur un émulateur logiciel qui simule
un processeur 8086. L’utilisation de cette émulation n’est pas obligatoire car nos programmes, écrits en
assembleur 8086, fonctionne normalement sur un processeur moderne comme 1’Intel core 17. Cependant, cet
émulateur nous fourni, en plus, un environnement avancé pour l’apprentissage des mécanismes et le
fonctionnement du processeur. Ainsi, Emu8086 se présente dans un premier temps comme un éditeur de

texte classique, avec une colorisation du code assembleur (mode éditeur).
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Exercice 1 :
Structure d’un programme Soit ci-dessous le programme qui calcule la somme des
deux variables a et b et enregistre le résultat dans c.
org 100h org 100h
DATA DATA
<Déclaration des variables > adw 25
.CODE bdw 13
cdw ?
Instr 1 .CODE
Instr 2 mov ax, a
add ax, b
Instr n mov ¢, ax
mov ax, 4ch
int 21h

A. Taper, compiler et exécuter le programme (bouton RUN).

Deux nouvelles fenétres viennent de s’ouvrir, il s’agit du mode exécution de I’émulateur. La fenétre «
original source code » contient le code tel que vous 1’avez écrit. La ligne surlignée en jaune est la prochaine
instruction qui va étre exécutée.
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base:
fogisies 8738: 6738:0800 DATA SEGMENT
£ ‘“' “ﬂ B730: B8 184 o MOV AX. D7 30h [~] € ici_on declare les wvariable
ex [08 |00 @7301: 32 048 @ MOV . AR f)ATA ENDS
| ©/302: a7 Qa7 B MOV AX, 27 10h 2
e oz |11 B/302 8 4L A MOV SS, 12 CODE SEGMENT
ox [e0 8B e73e4: D8 216 i MOV SP, ozZooh 11 ASSUME CS:CODE, DS:DATA, SS:STACK
@/205: B8 184 © MOY AH, ©4Ch 12 . "
cs |or3e 2732u5: 18 als » INT @Z1h 13 ;5 ici on declare les fonctions pul
[ TTT] ©73e7: a7 oo7 Bl oP e "
ss [ev10 e/2e8: 8E 142 A oP ici on declare les fonctions exi
LI @72e3: D@ 208 s oP
se_ (o200 G730A: 188 4 QP
00 27328 : 2 NI QP 5 ici on declare les Fonct;ons loc
73aC = 2 @ QP 5 on precise a l’aide d’un commani
LL) 273D : 3 o o] son nom ses entrees et ses sori
00 B730E : S L QP -
700 R720F : DS = oP H Pr‘ocedur‘e name
a721a: a3z ¢ QP 5 Entree 5 8
Es |eves ©7211: 90 144 E oP ; Sortie:
g7212: 29 134 £ | NS N debut
£ ebut :
27314: 98 144 E QP oV AX DATA
67318! 56 144 E| || Nob MoV B8 A
@7217: 9@ 144 E QP MOV AX STACK
27318: 90 144 E oP MOV SS, AX
@/7219: 9@ 144 E oP MOV SP, base
@721A: 90 144 E op
©731B: 98 144 E HL T 5 ici on ecrit le corps du prograr
@/31C: 9@ 144 E ADD C[BX + SI1, AL y
@721D: 9@ 144 E ADD [BX + SI1, AL fin:
@731E: 9@ 144 E ADD [BX + SI1., AL MOV AH, 4CH
@/31F: 90 144 E ADD [BX + SI1, AL INT 21H
a737a: 90 144 E ADD [BX + SI1, AL CODE ENDS
@7371: 9@ 144 ADD CBX + SI1, AL END debut
@7322: 90 144 EJ = o
eeeeeeeeeeee debug flags a | |

La fenétre « emulator : » contient 4 zones, schématisées par les 4 cercles numérotés, détaillées ci-dessous :

1. Les boutons de la zone une vont nous permettre d’exécuter notre programme soit Pas a Pas (single
step), de revenir en arriere (reload), soit automatiquement (run) avec réglage du délai d’attente entre
chaque instruction.

2. La deuxieme zone contient une représentation des registres, et permet de visualiser leur valeur
hexadécimale tout au long de I’exécution de votre programme.

3. Lazone 3 représente la mémoire (octet par octet). Sur une ligne, on retrouve I’adresse mémoire sur 20
bits, la valeur de I’octet en hexadécimale, en décimale et sa représentation en ASCIIL.

4. La 4eme zone contient le code de votre programme une fois les traductions d’adresses terminées. Il
n’y a plus aucune étiquette ni nom de variable. Il s’agit du code réellement exécuté.

B. Exécuter le méme programme pas a pas (single step) observer le contenu des registres AX, IP et les
valeurs de a, b, c.

Exercice 2:

- Ecrire un programme en assembleur pour chacune des opérations suivantes :
I- s=sa+b+c
2- m=a*b

3- d=adivb
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