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. Etat regroupant un ensemble d'états

e Hiérarchiser les états
* Structurer les comportements complexes
 Factoriser les actions

raccrocher/
Occupé
L | -
Raccroché | - Composition
T raccrocher/ |
‘ Tonalité
raccrocher/
raccrocher/ ‘ Conversation ‘
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. Etat regroupant un ensemble d'états

e Hiérarchiser les états
* Structurer les comportements complexes
 Factoriser les actions

Décroché

Occupé

Raccroché } } Composition
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raccrocher/
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. Etat regroupant un ensemble d'états

e Hiérarchiser les états
* Structurer les comportements complexes
 Factoriser les actions

Décroché

transition vers

I'état composite \/ Occupé

‘ Raccroché % ‘ Composition

‘ Tonalité
raccrocher/
point d'entrée —/ ‘ Conversation ‘
dans l'état
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. Etat composite dans lequel plusieurs états
simultanément (concurrence/parallélisme)

Etat actif global = un état actif par région

Feux vélos et voitures

sont actifs

régions

passerRolge/

H FeuOrangeVoitures E FeuRougeVoitures %

/rougeOK

o—— FeuRougeVélos %
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. Etat composite dans lequel plusieurs états sont actifs
simultanément (concurrence/parallélisme)

Etat actif global = un état actif par région

transition
Comp/exe Feux vélos et voitures
FeuOrangeVoitures H FeuRougeVoitures
passerRouge/ /rougeOK

> FeuRougeVélos |

Représentation équivalente
D. Longuet - UML 6



 Conditions vérifiées
e Evénements attendus

actions de l'utilisateur

/

réglerMinuteur(t) [t # 0] / conditions :

ouvrirPorte / | /—\ é/Po.rte fermée et
‘ EnChauffe minuteur > 0

réglerMinuteur(t) [t = 0]
after(t) / sonne / sonne

délai achevé
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Etats, activités et événements internes

Caractéristiques supplémentaires d'un état :

e Evénements internes : a I'entrée, a la sortie

réglerMinuteur(t) [t # 0] /

action a l'entrée m
( Etat N dans 'état [ EnChauffe
Entry [cond. ent.] / act. ent. e«/ \; Entry / minuteur = t
N
action a la
Exit [cond. sort]] / act. sort. e// sortie de ['état
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Etats, activités et événements internes

Caractéristiques supplémentaires d'un état :

 Evénements internes : a I'entrée, a la sortie, pendant |'état

réglerMinuteur(t) [t # 0] /

e - ™ a - )
Etat EnChauffe
Entry [cond. ent.] / act. ent. evenements internes Entry / minuteur = t
sans changement
eventl [condl] / actionl e//d ctat \ modifierPuissance(p) / puissance = p
event2 [cond?2] / action2 - 7
Exit [cond. sort.] / act. sort.
/
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 Evénements internes : a I'entrée, a la sortie, pendant |'état

* Activite
réglerMinuteur(t) [t # 0] /
s . 2 - _ )
Etat EnChauffe
Entry [cond. ent.] / act. ent. Entry / minuteur = t
Do / activité | Do / chauffer
eventl [condl] / actionl NN /9 modifierPuissance(p) / puissance = p

activité pendant  \_ J

event2 [cond?2] / action2
la durée de I'état

Exit [cond. sort.] / act. sort.
\_ /
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 Evénements internes : a I'entrée, a la sortie, pendant |'état

e Activité

e Réinitialisation de |'état par événements externes

( Etat )
Entry [cond. ent.] / act. ent.
Do / activité
eventl [cond1] / actionl
event2 [cond?2] / action2
Exit [cond. sort.] / act. sort.

- /
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événement

réinitialisant |'état

= réglerMinuteur(t) [t # 0] /
VR

p
EnChauffe

Entry / minuteur =t
Do / chauffer

-

modifierPuissance(p) / puissance = p

/
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evt-in [cond. in] / act. in

Ve ,
Etat

~

Entry [cond. ent.| / act. entrée

evt-out [cond. out] / act. out

Do / activité
eventl [cond1] / actionl
event2 [cond?2] / action2

\Exit [cond. sort.] / act. sortie

interruption de l'activité,

pas de changement d'état,

sauvegarde du contexte

evt-in event?2 evt-out
y y
act. in action2 act. sortie
act. entrée act. out
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evt-in [cond. in] / act. in

a N

Etat

Entry [cond. ent.| / act. entrée

evt-out [cond. out] / act. out

Do / activité
eventl [cond1] / actionl
event2 [cond?2] / action2

evt-self [cond. self] / act. self

\Exit [cond. sort.] / act. sortie

arrét de l'activité,
changement d'état,

pas de sauvegarde du contexte

evt-in event2 evt-self evt-out
N N y
act. in action2 act. sortie act. sortie
act. entrée act. self act. out
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act. entrée
13



insérerCarte [carte non valide] / rendreCarte

allumer /

VR

Inactif

insérerCarte [carte valide] /

saisirCode [cod @ / nbEssais + 1
-

CarteValidée ‘

@<

éteindre /

autorisation [refusée] /

when(nbEssais = 3) / avalerCarte

autorisation [accordée] / délivrerBillets

Transaction

choisirMontant / demanderAutorisation

Entry / nbEssais = 0
saisirCode [code erroné] / nbEssais + 1

saisirCode [code valide] /

\
CodeValidé

Entry / rendreCarte
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