Le mer. 22 avr. 2020 a 21:32, a écrit :

Merci , monsieur cest quoi la difference entre

Chaine=new String ();

Dans le monde Java cette écriture est fausse, car le terme Chaine (avec C majuscule)

désigne le nom d'une classe et non pas le nom d'une référence (sorte de pointeur en C) . Donc I'écriture
est fausse si I'on s'en tient aux reégles de programmation Java. Cependant si cette écriture a été

faite par un débutant, il faudrait que je dispose d'un code plus complet.

Peut etre que Chaine aurait éyé déclaré de type String comme ceci est le cas pour la 2éme instruction
Et

String Chaine=new.nextLine();

Ici il y a violation des regles de programmation java: Il faut plutét écrire String chaine)=...

maintenant I'écriture new.nextLine() peut etre vu comme la demande de lecture d'une chaine de
caractere. Dans ce cas new serait la source de cette lecture (I'objet qui fait la lecture.

Cependant new est un mot clé de java et ne peut pas étre utilisé de la sorte. Le new est utilisé pour créer
des objets

Je sais que la 2eme est pour lecture cest tout
Un exemple de code plus correct:

Scanner sc =new Scanner(System.in);
String chaine = sc.nextLine()

22 avr. 2020
01:18

Salut monsieur, jai glg questions a vous poser si vous avez le temps bien sur

vous avez sitez dans votre pdf que quon declare une methode faut utiliser public static
mais Jen trouve trop dexemple qui utilise que le public cest quoi la difference ?

Qs2: class constructeurs a quoi sert et esq son existence est nécessaire au point que le
programme sans elle ne vas pas marcher?

Qst3 Le this cest quoi par exemple this .nom aquoi sert?

Scanner Sc= new Scanner (System.in) sert a quoi est esq on lecrit que dans la classe main
Désolé pour le dérangement et bonne nuit !.

Salut monsieur, jai qlg questions a vous poser si vous avez le temps bien sur

Question 1 : vous avez sitez dans votre pdf que quon declare une methode faut utiliser
public static mais Jen trouve trop dexemple qui utilise que le public cest quoi la
difference ?

En java tout se trouve défini a I'intérieur de classe.

Une classe peut servir a réaliser les fonctions ala C (comme celle du C) et
permet aussi de déclarer des types de données structurée ala C.



Les fonction reprises du C en Java sont appellées des fonctions de classes. Elle
doivent commencer par static. C'est aussi le cas de variable globales. Elle
doivent etre déclarées comme static dans une classe.

Pour les classes qui représentent les types de données C, les champs ne sont
pas précédées par static. Ce sont des champs de variable structurées. Une
variable structurées est appelées objet en Java et en POO

Nous allons voir par la suite (prochaine question du forum) que les structures de
données en Java peuvent aussi contenir des fonctions . Une variable structurée
en Java est une sorte de variable structurée intelligente car elle peut réaliser des
fonctions. Les fonctions sont appelées méthodes. Ces fonctions et ces champs
sont appelées des champs ou fonction d'objet et non pas de classe. Ces
fonctions ne sont pas précédé de static. lIs ne peuvent etre exécuté que dans le
contexte d'un objet. C'est a dire qu'il faut créé un objet puis demander a cet objet
d'exécuter une des ses fonction(on utilise plutét le terme méthode au lieu de
fonction).

Question 2: class constructeurs a quoi sert et esg son existence est nécessaire au point
gue le programme sans elle ne vas pas marcher?

Pour class tu viens d'avoir une idée avec la réponse précédente. Pour
constructeur, c'est une fonction spéciale d'objet. Son réle est l'initialisation de
I'objet: la Création de I'objet est réalisée par I'opérateur new. L'initialisation des
divers attributs (champs) d'un objet se fait en général avec des valeurs qui
peuvent etre spécifiée comme parametres au constructeur. On utilise les
constructeurs de maniére intense lorsque on fait de la POO.

Qst3 Le this cest quoi par exemple this .nom aquoi sert?

//Lors de I’exécution d’une méthode sur un objet, celle-ci aurait été
//invoquée (appelée) dans le contexe de cet objet. Par exemple si on suppose
//1a classe Complex suivante

public class Complex {
private double r, 1 ;
public Complex (double r, double
public void setR(double r) {this.
public void setl(double i) {this.
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// Et si 1’on suppose la classe Main suivante.
public class Main{
public static void main(String[] args) {
Complex cl = new Complex (2, 3);
Complex c2 = new Complex (2, 3);
cl.setl(5);
c2.setR(12);

}
}
//AU niveau de la méthode de clase main il y a dans un premier temps la

// création de I"objet cl. Durant cette période de création
// 17objet en cours de traitemen est cl. La méthode qui s"exécute dans le




//contexte de cet objet localisé par cl c’est le constructeur (Nous
//rappellons qu®un constructeur est aussi une méthode mais particuliére

//sa particularité c"est son objectif qui est I"initialisation de l"objet
//lors de sa création). Dans le contexte de java lI"objet en cours localisé

// par cl possede 2 référence: la référence cl définie par le programmeur et
// la référence apellée this qui est défini par java et maintenue par java.
//Lorsque la construction de I"objet cl est terminée, nous remarquons qu®il y
// a la création de I"objet c2. 1"objet c2 devient alors I"objet courant. 11
// posséde alors 2 référence: c2 et this. La référence this est mise a jour
// automatiquement par Java pour qu’elle puise localiser 1’objet courant.
//lors de I"exécution de la méthode setl sur I"objet cl1 (cl.setl(5);) cl

// redevient I"objet en cours et cette fois ci la référence this est mise a
// jour par Java pour localiser avec cl le méme objet. lors de l"exécution de
// la méthode setR sur l"objet c2 (c2.setR(12);) c2 redevient I"objet en

// cours et cette fois ci la référence this localise avec c2 le méme objet.

//Pourquoi utiliser this: lors de I"écriture d"une classe, le programmeur n"a
// aucune idée des références qui seront utilisées pour instancier la classe
// (par exemple cl et c2). Donc au lieu d utiliser cl ou c2 qui sont

// inconnues le programmeur utilisera la référence this

//Le this est utilisée pour faire une difference trés claire entre atributs
// d"objets et variables locales (notament paramétre d"une méthode) possédant
// les mémes identifiants. Souvent les programmeurs veulent utiliser au

// niveau des paramétres les mémes noms que que les attributs. Grace a la

// référence this cette maniére d"écrire les paramétre devient possible

Question : Scanner Sc= new Scanner (System.in) sert a quoi est esq on lecrit que dans
la classe main

On I'écrit ou on veut: Si tu I'écrit a I'extérieur de main ou de toute autre fonction,
précédeé de static, cadevient un objet global (variable globale). Si tu I'écrit a
I'intérieur d'une fonction (méthode) la référence sc devient locale, accessible
seulement par la fonction et est détruite a la fin de I'exécution de la fonction

jeu. 4 juin 21:18 (lyabs
jours)

Salut monsieur ,
pendant lapplication des tp jai remarqué que sur mes programme le
System.out.printin(); ne marche que a l'intérieur de methode aussi a l'intérieur de la



classe principale les autre classe ¢a ne marche pas apart si cetais a l'intérieur dune
methode de classe esq cest normal ??

Qst2 dans le cours num 8 esq une relation faible on utilise les Arraylist et dans une
relation forte on utilise tableau ou bien cest kifkif ???

System.out.println est une instruction et une instruction doit se trouver dans une
méthode:C"est une demande a |"objet out d'executer la methode printin

Qst2: Il ny apas de relation faible.. il y a une relation de composition faible que
nous appelons aussi une relation d’agrégation.

L'utilisation de ArrayList ou de tableau est liée a la cardinalité de la relation. Si la
limite supérieure de la cardinalité est plus grande que 1 et est connue (exemple :
5, 0..4, 2..9)on utilise un tableau. Si la limite supérieure est inconnue on utilise
une liste (exemple: * , 0..*,5..*, 10..%)

lun. 8 juin 17:22 (ily a 21
heures)
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12:45 (lyal

heure)
A moi

bonjour..
monsieur si on a créé une classe et Nous n'avons pas été créés un constructeur pour
cette class donc si nous créons un objet de cette class ,sera t'il crée de aniére normale

? et le constructeur par default inisialise tous les attributs a null ? et ici j'ai pas compri

exactement dans cet constructeur de la class oiseaux le role des deux instructions
et merci d'avance

public class Oiseau {
protected Aile[] tabAile = new Aile[2];
// |l faut lier I'objet Oiseau a 2 objets Aile
// La liaison dans cet exemple est faite au niveau du constructeur par défaut
public Oiseau(){
tabAile[0] = new Aile(); <
tabAile[1] = new Aile(); —
}
}

En java, toute classe définie est associée automatiquement avec un constructeur qui ne possede
aucun parametre. C'est ce qu'on appelle le constructeur par défaut. Par exemple, la classe Aile posséde
le constructeur Aile() et la classe Oiseau possede le constructeur Oiseau().

Le constructeur par défaut que java associe a une classe ne fait rien. Il ne comporte aucune instruction.
Le constructeur par défaut peut étre redéfini (ré-écrit) dans une classe. Cette fois ci il pourrait étre vide
ou il pourrait comporter des instructions comme ceci est le cas dans la classe Oiseau.

Un constructeur, qu’il soit par défaut ou non (comporte au moins un parametre), est mis en ceuvre par
'opérateur new. Avant I'exécution effective du constructeur, I'opérateur new reserve la zone mémoire
nécessaire a I'objet et met a 0 tous les bits de la zone réservée I'objet. Ainsi, si I'objet dispose d’un
attribut entier, sa valeur sera 0. Un attribut boolean aura la valeur false. Un attribut double aura la
valeur 0.0D (ou 0.0). Un attribut float aura la valeur 0.0F (ou 0.0). Un attribut reference aura la valeur
null.

Pour I'exemple, il apparait clair qu’un objet oiseau ne peut exister sans les 2 ailes. Donc llorsqueon crée
un oiseauavec le constructeur par défaut, ce dernier cree automatiquement les 2 Ailes. Si je suppose
que pour la classe Aile rien n’a été défini, le code corespondra au diagramme suivant :

Oiseau Aile
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A moi

bonjour monsieur

les objets sont stockés dans la pile d'éxécusion ou bien dans le tas?ou bien seulement les
attributs des objets sont stockés dans le tas

et que segnifie class areal!
guestion n02:

le variable statique count chaque objet peut modifier la valeur de cette variable ! donc les objet
peut modifier les variable statique de la classe ??

//3ava Program to illustrate the use of static variable which
//is shared with all objects.
class Counter2{

static int count=0;//will get memory only once and retain its value

Counter2(){
count++;//incrementing the value of static variable
System.out.printin(count);

b

public static void main(String args[]){
//creating objects

Counter2 cl1=new Counter2();
Counter2 c2=new Counter2();
Counter2 c3=new Counter2();

by
b

Réponse Question 01 : Dans Java, tous les objets sans exception sont stocké dans le tas (souvent
j'utilise les termes « mémoire dynamique » pour désigner le tas). Donc tous les attributs qui définissent
un objet sont dans le tas.

Concernant la référence de I'objet :

- Sicette référence est un attribut d'un objet, elle est alors avec I'objet dans le tas

- Silaréférence est un parametre de méthode ou une variable locale de méthode elle se
trouve dans la pile d’exécution

- Silaréférence a été déclaré comme attribut statique d'une classe (c'est un attribut de
classe) alors elle se trouve dans la mémoire dite statique

Réponse Question 02 : (Une question similaire a été posé dans le forum de révision)



Une variable statique (ou variable de classe ou attribut de classe) publique est accessible de n‘importe
quel méthode de n'importe quelle classe. Rappelons qu'un constructeur est une méthode aussi. Il suffit
de mettre le nom de classe suivi du nom de I'attribut dans la méthode. Si la méthode qui référencie un
attribut de classe se trouve dans la méme classe on peut enlever le nom de la classe. Une variable
statique publique est une sorte de variable globale.

Pour étre plus précis, Il vaut mieux dire « Méthode qui change la variable de classe » et non pas « objet
qui change la variable de classe «

[ faut aussi voir le document « IMPORTANT » qui parle de l'utilisation des attributs et méthodes
statique. A titre d'exemple si dans notre conception de diagramme de classe on remarque qu'une
classe A est liée a tous les objets de la fagons suivante : la fleche de la relation vient des autres classe
vers la classe A et la cardinalité est de 1 : Dans ce cas on a un objet unique (appelé souvent

singleton) connus par tous les autres objet. Dans ce cas on peut par exemple

- Interdire la création d’objet de la classe A en mettant a private le constructeur par défaut
- Ne définir aucun autre constructeur pour A
- Rendre toutes les méthodes et attributs comme static

De cette maniére au niveau des autres classes, il n'y aura pas de référence sur un objet de la

classe A car les objets de la classe A ne vont pas exister. Les autres objets des autres classes vont
accéder a la classe A (qui représente le singleton) en utilisant le nom de la classe suivi de la méthode
ou de I'attribut si celui ci est accessible (public)

12/06/2020 14:48 (lya 1l
minutes)

A moi

monsieur si on a utilisé public et static les deux pour définir une methode comme la
methode main donc cette methode peuvent etre accédé par I'objet et la classe les deux ?

Un attribut ou méthode "'public static' est accessible par n'importe quelle méthode de n'importe
quelle classe ou objet.

Pour y acceder il faut faire précéder le nom de la méthode ou de I'attribut par le nom de la classe.
Si celui qui acceéde (méthode de classe ou méthode d'objet) a un attribut ou méthode *"public static™
se trouve dans la méme classe il n'est pas nécessaire de faire précéder le nom de I'attribut ou
méthode par le nom de classe.. Pour ce dernier cas, il est plus sOr et préférable d'utiliser le nom de
la classe pour accéder a I'attribut ou méthode



12/06/2020 21:53 (il y a 46
minutes)

A moi
? parametre ¢ gl constrecture 48 Objet Laie (58S alarini methode get et set Jiul

Jaad’ o) "M Jagall Jlal pa clawdt ‘_\Mydu (constructeur) cladall 4Bl o) a8 Y
B s A Cilagl e cSlagally adiall e JSB (SEL) "ad' ) "l Juasall o) (gEL) "l
9 Ll Ciagh (Lilall daylil) £ LEY) Cilal) Ji o dadaaal) ¢ LEY) dirgiud g Cilall
Clapdial) (o (s g cpoadl) o LA Adaja YD dndiall Jlandad (S Yy cAdial s (i) ¢ L)
Ledagd cDlagall Ll cJalaa o) Gg0 iy 53 (CONstructeur par defaut) al8y) sudial)
' Jaand gl Jan Juagall) Aacd) dad o e3UBL Ll fudd (attribut) clew I Jgasd
0SB Al e L) LS Gla) B 5 o(Set ) " il Juagall) Aad) Lad pail o) (get )
O g i g O Baslll) Ble e pa chacall analy §piilia £iia gEL ) SET (0 (980 Jeagall amd
Aanll yial) Juagall 098 NOM 88 Aamd) anal GIS 131 Siad § 0l 53 il (e (84
getNom s deudl 4ad o athall Jagall auly SetNOmM

14 juin 2020 20:31 (ily a 18
heures)

A moi

LSS Y Se s this <S5 S return 2 Fonction - 4wl disl 23l

A ) 5 ole Caial (ad BUS ) 88 e il Cilaw ae daladll )Y Jerias this 4l

A Jlaninly land) )6 LaY) cntall a5 2ad) (0 (Method) aiall duiie gk 5 (i

Clas A Jsasllé ¢ (attribut de classe)—iiall Claw as this 4alS 44l Jasivi ¥ 5 <this
Ciiall ad st Ll




akila akila 16/06/2020 12:30 (ilya 36
minutes)

A moi

¢ Plusieurs classes dans un méme fichier , us s Fichier o wui 13 agdl ol | 3iu) ) poa

eJLU.\&_u‘A\H\ wﬂuld\du.u&uﬂc\.u&l& M\UJS:\}\A;\JLALA&_@LJS@@@‘RMLA\QY&\@
Voiture.java ewal) caldl 3 ) 55 Voiture pladl aiall Ss ¢ java ddbaY)

131 Dlied calall 8 3 ga gall alad) Caiall ausl aliiios Calial¥) elowsd 40U e 58 o jiny (3 Calall ausl JA (pa 1388
sy 3 public class Computer sa <alall 13 43 giay (5l Caiall and (& Computer.java sa <alall aul OIS
(s AN Gl J8 e Jlexindl Ui (pUblic) ple e 43 Cauall 13

A a5l ey ) cany Aad) oda by cciiin (e €I Cale 3 qaad ) LSy 138 pag

O aladl e caageanms ele Caia calall 8 IS 1A cale Al g Caa (e S| e M\g;ﬁ:ﬁg\gﬁq‘ﬁ—l
Jjava Blayl le sie Caiiall sl il Josy

A Caa (51 ansl (e Lol alite Call) sl (35S0 o)) omy Al 038 8 5 ecilall b ale Ciiia (o) d5m g pie (Say -2
A0 g pall e g al sl 05Ss i) Gilia eland AL e (6K Y o) Calad) o) e Cony clld (e S0
s Global.java gpesy) Wl ddale Glial e b sisyY globals.java <eldl s [ib.java —elal) Sad 3 <)
Cpaladl Cdinall e (b siag bl O Gls a5 cale a5 Caia e Lsing ol 1l lagad e e e Legd Lib java
.Globals s Lib

24 06 2020 ---10:34 (il y a
3 heures)

A moi

¢ composition et d’agrégation ¢ Gl agdl ol | Jiul Al xua

Yyl 4dah i) e ) sSa 3 s AN LY 03 5 o Al el (oe () sSa 0108 () () "SI Lalins Composition
i€y s Lo G (as ¢4l 580 JS dre il (il o () Sl (ol ) o) nes A Aala 3acl8 a5 bl (e s 5a VI Lgd yny
Bolac (e e O sSe G T3 e Ui dlgia ) oSl Lol W Lgaday W N i€ Hlia ey Y il A Sl o) 32 ) 8l



(i (e 5SS sgd el (oSN B gyl G sSAN 1 (ST 5SEL Lgdim 5 L) (S 5 S il lalies Agrégation
Sl (38 ) Bl Bas il dly Sl ol e Lm0 08 el 3a Yl (Sl dsa s s 2a s Ol S el 3a Y
2 5K Al Y S pall a3 (g sl Sl

dﬂ\dﬁu:&}c.«h‘)ﬂ\wé\e\)\:@“ﬂbj\\Ahdm‘;m

mer. 24 juin 20:54 (il y a 22
heures)

A moi

3l 8 Laie  Stock stock; Sl 13 i e s Stock stock=new Stock(); JSall 1 Sy i objet |, 3kl
? diagramme de class en java

L5V ((object) (&) om s (reference) <diall (om Gos O lile iy Ula dad (5 givee o cLsY Lidsa n J) 4
Y lila A 8 e LaY) (o) Ul @ il g omali ) A e Las 3 (dynamic variable) dUa &) e o 5 ke
new kel Jlasicl cLayl Lan  cedlall yie Y el J pa sl oS

Stock <auall e sbails Leday ) (Ser Ala ¢ Wil lias Stock stock; ; s

26 06 2020 -- 17:39 (il y
a 1 heure)

A moi

Public us& o ¢S ¥ 43 L Constructeure de supperclass dans héritage 1 J)sdl | 3uul il clue
¢ Protected s Private o5 Ja

public <& Je <l e Lo SupperClass #Y) sl diagramme de class & W as Laxie /2 J1 sl Ll
Ldie 05 Laxie J)sad) i Ll 5 Public LS5 ol Protected S of casa da java ) Ll s Laie
. 1S4 5. supperinterface

Constructeure de 1" &Sl gl ol (e Al 5 00 Y 1Y) Jisad) 6 Je al sl

dle 58 ) oS (Costructors) laiald "Public 058 ol S Y 43 W supperclass dans héritage
delia ny i Y A Ve g e il 5K o sandl 3 cciiuall paas o3y 5 Lo cas 138 5 dpens ) sl
Dl () S Y Dliad ¢ a1 antial) Auals cilagiial) e Ll Jlanti) gie (e Calal) aeiae o s ded i Y sl
Lot Lany 51 138 o aal YY) auiid) Jlaais) gy (Person) "oass” Caiall aaas o sy Ligh ol ) aud () 52 (add
Ay A Cia I e 02 e s aenadl s e Aail [ seY) o IS 5w J 5 )l 05

L o o lual) A ) Canall b sandiall o3 CilS) claniiall JS e Bakaiy ) 138



Claws il 13 (2150 A8ay ol Caia JO1) AT (a8 Le Jlexind 3bad ol Lo a3y 50 Lexie 1 SE J) sl
deals e ool el ol (o8 IS Cipe )l Y Ll ¢ ale Cun) 2 5a 5 Vg ddle JauY) Caall 6 (508 dale iles 8 oY) Caial)
de dgalll il JSE sl

30 06 2020 -17:33 (il y a 5 heures)

A Mol

bonjour monsieur .....J'ai pas compris le role de ces trois constructeurs ...est ce que sont les
meme !! et est ce que on doit lutilisée au meme temps.

public class Ordinateur {
ArrayList<Processeur> listProcesseur =
new ArrayList<Processeur>();

// Méthodes ajoutées en plus du code incomplet
//issu de la transformation UML=> Java
Ordinateur (ArrayList<Processeur> listProcesseur) {
this.listProcesseur.addAll (listProcesseur) ;

}
Ordinateur (Processeur processeur) {
this.listProcesseur.add(processeur) ;

}
void addProcesseur (Processeur processeur) {

this.listProcesseur.add (processeur) ;
}

Réponse : LOrsque on construit une maison on peut disposer de plusieurs plan de
construction. Certains plan de constructions traitent de tous les aspects de la

maison. Certains plan ne font qu'une construction partielle(La maison est construite
mais non achevée.. elle nécessite par exemple la peinture, le carrelage etc...).Lorsque
on veut réellement construire on la construit selon un des plans complet ou avec un
plan partiel ou avec un plan complet qui est basé sur des plans patrtiels... L'essentiel:
Lorsque on fait le new on ne peut citer qu'un constructeur qu'il soit complet ou partiel
ou réalisé a base de constructeurs partiel. Donc on a le choix.. Nous ne sommes pas
obligé d'utiliser tous les constructeurs.

Maintenant concernant la classe Ordinateur de I'image : Cette classe offre la
possibilité de créer des objet de la classe Ordinateur a I'aide d’'un des 2 constructeurx
cités. Le premier permet de créer un ordinateur pouvant avoir plusieurs processeur une
fois construit (Ordinateur multiprocesseur). Je dis bien permet de créer un
Multiprocesseur. Mais si la liste donnée contient un seul processeur, ce constructeur



devient équivalent avec le 2°™®

processeur.

qui permet de créer un ordinateur avec un seul

En conclusion: sil'on désire créer un objet, on utilise un et un seul constructeur. Le constructeur peut
se suffire a lui méme pour construire I'objet comme il peut se faire aider par d'autres constructeurs et
méthode dans la construction de I'objet. Mais pour le new il faut donner un seul constructeur
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public class Example {
static void cml(Q{} // A class Method
void om1() {} // this is an instance (or object) method

static void cm2(){ // Another class Method

// Calling the ml class Method using class name. Not necessary but recommended
Example.cm1();

}

static void cm3Q{ // A Third class Method

// Calling the m2 class Method directly without specifying class name. correct
Example.cm2();

// Calling the ml class Method directly without specifying class name. correct
Example.cm1();

}

void om2(){
// Calling a class method without using class name: Correct
cmlQ);
// Calling a class method using class name: Correct and recommended
Example.cm2();

}

public class SecondExample{
// to use Example class Method we must specify the class name
void anObjectMethod(){
// Calling Example class Methods cml and cm3
Example.cm1();
Example.cm3(Q);

}

static void aClassMethod(){
// Calling Example class Methods cm2 and cm3
Example.cm2();
Example.cm3(Q);
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Bonjour monsieur

Pour cette instruction en java par exemple

Complexe g= new complexe();

Donc c'est un référence d'une variable de type Complexe
La référence q est stocké dans le tas??

Et la variable de type complexe aussi stocké dans le tas?? Et merci .

L’écriture Complexe g= new complexe(); est une déclaration et non pas une instruction.

Cette déclaration crée effectivement un objet de type Complexe et q est la référence de cet
objet. L'objet est automatiquement crée dans le tas (ce que j'appelle souvent mémoire
dynamique).

Quand a la référence g sa création et position en mémoire dépend de la position de la
déclaration Complexe gq= new complexe();

Il'y a 2 endroits ou cette déclaration peut etre faite :

- Auniveau d'une classe : ici q est un attribut d'objet. La référence q est ainsi créée
lorsque I'objet est crée vu que g est un attribut (ou champ) de I'objet.

- Auniveau d'une méthode : dans ce cas q est une variable locale. La référence g est
crée dans la pile d’exécution et non pas dans le tas
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Bonjour monsieur

*On a dit que le contenu d'une référence java n'est pas un nombre entier (adresse mémaoire)
donc le contenu c'est quoi ??

* exemple :

Ona deux références petq:
Complexe p= new complex();
Complexe g = new complexe ();
On a cette instruction :

P=q;

Je sais que aprés cette instruction p va pointé a q et g pointe a son objet ou bien p
pointe sur I'objet de g directement ??

J'ai pas compris le sens réellement de cette instruction
Et merci .
Réponse:

En java on n'aime pas dire qu’une reference est un pointeur ou que le contenu d’une référence
comporte une adresse mémoire (donc un entier), comme ceci est le cas en C et C++.
Personnellement jignore exactement ce que contient comme information une référence, mais
elle contient au moins I'adresse mémoire de I'objet et cette adresse est un entier. Une
référence pourrait (je dis bien pourrait) comporter d’autres informations, notament le nom de
la classe associée (c'est juste une idée).

Pour la programmation et la compréhension de ce qui se passe on peut voir la référence
exactement comme un pointeur en respectant la grande difference entre pointeur et référence
et qui réside dans ce qui suit :

- Avec un pointeur on peut réaliser toutes les opérations arithmétique et logique qu’on
peut réaliser sur un entier (=, ==, >, <, +, -, /, *, % etc..).

- Avec une référence on ne peut utiliser que 2 opérateurs : I'’Assignation (=) et la
comparaison a égalité (==).



Aprés I'opération p=q, les 2 références p et q (ou pointeurs si tu désires) localisent le méme
objet : C’est I'objet qui a été crée par Complexe g = new complexe (); L'objet qui a été crée
avec Complexe p = new complexe (); se trouve maintenant sans aucune référence. Cet objet
sera détruit et sa place mémoire dans le tas libérée.



